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ДОПОЛНЕНИЯ К СЛОВАРЮ ТЕРМИНОВ 
«СИМУЛЯЦИЯ В ЗДРАВООХРАНЕНИИ» ОБЩЕСТВА SSH

ПРИЛОЖЕНИЕ к V2.0: Глоссарий по теме «Дистанционное симуляционное обучение»

Дистанционная симуляция (Distance Simulation) \ dis-
tuhns \ sim-yuh-ley-shuh n) — сущ.

Этим. дистанция (distance) (прил.). Значение «уда-
ленность объектов в пространстве, расстояние между 
двумя объектами или областями в пространстве» от-
носится к концу XIV в. (также, лат. «временной ин-
тервал времени», конец XIV в., distaunce of times). 
Значение «удаленная часть поля зрения» появилось 
в 1813 г. Переносный смысл «отчужденность, отдален-
ность в личностных отношениях» возник в 1590 г., си-
ноним — «сдержанный, чопорный» (stand-offish).

Etym. симуляция (simulation) (сущ.) — отглагольное су-
ществительное, образовано от основы причастия про-
шедшего времени simulare (imitate), от основы  
(«подобный»). Значение «модель или макет (a model 
or mock-up), предназначенный для проведения экспе-
риментов или обучения» появилось в 1954 г.

Определение

• Организация симуляционного обучения или 
тренинга на физическом расстоянии от участни-
ка (участников) (LeFlore et al., 2014; von Lubitz et 
al., 2003). Это может подразумевать управление 
симулятором через какой-либо тип удаленного 
доступа, когда оператор дистанционно подклю-
чается к симулятору, расположенному в месте 
нахождения участников симуляционной сессии, 
также известному как «дистанционно управляе-
мый» (LeFlore et al., 2014). Или обучение может 
быть организовано в таком удаленном режиме, 
при котором участники дистанционно подключа-
ются к чему-то вроде камер во время симуляции, 
при этом симулятор может быть размещен в дру-
гом месте. Такой тип симуляции можно назвать 
«дистанционной высокоточной симуляцией па-
циента-человека» (von Lubitz et al., 2003, с. 379). 
Преимущество этого метода заключается в том, 
что управление симулятором (LeFlore et al., 2014) 
и обучение (von Lubitz et al., 2003) может осущест-
влять эксперт, даже если в это время он находится 
в другом месте.

Сравните: УДАЛЕННАЯ СИМУЛЯЦИЯ (REMOTE 
SIMULATION), ТЕЛЕСИМУЛЯЦИЯ (TELESIMULATION).

Ментальная симуляция ((Mental Simulation) \ ˈmen-
tᵊl \ n sim-yuh-ley-shuh n) \ сущ.  (дополнительное 
определение).

Этим. ментальная (mental) (прил.), начало XV в., 
«в, из, или относящийся к мозгу; характеристика 
интеллекта», от поздн. лат. mentalis «умственный», от. 
лат. mens (род. падеж mentis) «ум», от протоиндоевроп. 
корня *men- (1) «думать»

Этим. симуляция (simulation) (n.) отглагольное 
существительное, образовано от основы причастия 
прошедшего времени simulare (imitate), от основы 
similis («подобный»). Значение «модель или 
макет (a model or mock-up), предназначенный для 
проведения экспериментов или обучения» появилось 
в 1954 г.

Определение

• Виды деятельности, осуществляемые головным 
мозгом, такие как «формирование мысленных 
образов, воображение, поток мыслей, передача 
повествования, фантазирование и контрфактиче-
ское мышление». Это «специфические процессы, 
которые происходят в мозгу, когда человек мыс-
ленно моделирует действие или формирует мыс-
ленный образ», или «сосредоточены на послед-
ствиях процессов мысленного моделирования, 
связанного с эмоциональной реакцией, познани-
ем, мотивацией и поведением» (Markman, Klein, 
& Suhr, 2009 г.)

Онлайн-симуляция (Online Simulation) \ on-lahyn \ 
sim-yuh-ley-shuh n \ сущ.

Этим. онлайн (online) (прил.) также онлайн (on-
line), в отношении компьютеров, «напрямую 
подсоединенных к периферическому устройству», 
1950; см. также он-лайн (on+ line) (сущ.).

Этим. симуляция (simulation) (n.) отглагольное 
существительное, образовано от основы причастия 
прошедшего времени simulare (imitate), от основы 
similis («подобный»). Значение «модель или 
макет (a model or mock-up), предназначенный для 
проведения экспериментов или обучения» появилось 
в 1954 г.

Определения

• Интерактивное симуляционное обучение, реа-
лизуемое через онлайн-платформу, которая свя-
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зывает участников с другими учащимися в вирту-
альном мире для выполнения задач по оценке, 
диагностике и лечению виртуальных пациентов 
(Dikshit et al, 2005; Duff et al., 2016).

• Симуляционные упражнения, выполняемые он-
лайн, часто со множеством игроков, в рамках 
которых участники оказывают медицинскую по-
мощь одному или нескольким пациентам. Неред-
ко используются элементы геймификации для во-
влечения и мотивации учащихся (Kusumoto et al, 
2007; Evans et al, 2015).

Удаленная симуляция (Remote Simulation) \ ri-moht \ 
sim-yuh-ley-shuh n \ сущ.

Этим. удаленный (remote) (прил.) середина XV в., 
от среднефранц. remot или напрямую из лат. remotus 
«издалека, отдаленный, удаленный в пространстве», 
причаст. прош. вр. от removere «переместить обрат-
но или извлечь, убрать, удалить из вида, вычесть», от 
re- «назад, обратно» (see re-) + movere «двигаться» (от 
протоиндоевроп. корня *meue- «отталкивать»)

Этим. симуляция (simulation) (сущ.) отглагольное 
существительное от основы причастия прош. времени 
simulare «имитировать», от основы simili «подобный». 
Значение «модель или макет для проведения экспе-
риментов или обучения» появилось в 1954 г.

Определение

• Симуляционное обучение, осуществляемое с уча-
стием инструктора, курсантов или и тех, и других 
в удаленном месте, отдельно от других участ-
ников, и включающее учебные или оценочные 
мероприятия (Laurent et al., 2014; Shao et al., 
2018). Фасилитация и оценка могут выполнять-
ся синхронно или асинхронно с использованием 
средств видеосвязи или веб-конференций.

Сравните: ДИСТАНЦИОННАЯ СИМУЛЯЦИЯ (DISTANCE 
SIMULATION), ТЕЛЕСИМУЛЯЦИЯ (TELESIMULATION).

Удаленно управляемая симуляция (Remote-
controlled Simulation) (также «Симуляция с удаленной 
поддержкой» (Remote-facilitated simulation)) \ ri-moht 
\ kuh n-trohld \ sim-yuh- ley-shuh n \ сущ.

Этим. удаленный (remote) (прил.) середина XV в., от 
среднефранц. remot или напрямую из лат. remotus 
«издалека, отдаленный, удаленный в пространстве», 
причаст. прош. вр. от removere «переместить обратно 
или извлечь, убрать, удалить из вида, вычесть», от re- 
«назад, обратно» (see re-) + movere «двигаться» (от 
протоиндоевроп. корня *meue- «отталкивать»)

Этим. контролируемый (controlled) (прил.) 
«удерживаемый под контролем, ограниченный», 
1580-е, прич. прош. вр. от control («контролировать») 
(гл.). Ofrent, в 1930 г.

Этим. симуляция (simulation) (сущ.) отглагольное 
существительное от основы причастия прош. време-
ни simulare «имитировать», от основы similis «подоб-
ный». Значение «модель или макет для проведения 
экспериментов или обучения» появилось в 1954 г.

Определения

• Симуляционные сессии, проводимые под руко-
водством инструктора, который находится от-
дельно от курсантов во время обучения. Удален-
ный фасилитатор создает симуляционную среду 
во время учебной сессии, проигрывает сценарии 
и подводит итоги (Охта и др., 2017 г.) с участием 
или без участия локального фасилитатора (Икея-
ма и др., 2012 г.; Шао и др., 2018 г.).

• Учебное занятие с использованием симуляцион-
ных технологий, при котором манекенами управ-
ляют с помощью дистанционного управления, 
а инструкторы контролируют ход симуляцион-
ной сессии в режиме реального времени через 
Интернет или видеоконференцсвязь, в качестве 
альтернативного метода обучения на основе 
моделирования лицом к лицу (Christensen et al., 
2015).

Портативные симуляторы (Take-home simulators) \ 
teyk \ hohm \ sim-yuh-ley-ters \ сущ.

Этим. брать (take) (гл.) поздн. древнеангл. tacan 
«взять, схватить», скандинавского происхождения 
(например, Old Norse taka «взять, схватить, ухва-
тить», прош. вр. tok, причастие прош. вр. tekinn; 
шведск. ta, past participle tagit), из протогерманск. 
*takan- (от средне-нижнемецк. tacken, среднедатск. 
dle Dutch taken, Gothic tekan “to touch”), от гер-
манск. корня *tak- «брать», неясного происхожде-
ния, возможно, оригинальное значение было «при-
касаться».

Этим. дом (home) (n.) древнеанглийск. ham «место 
жительства, дом, обиталище, постоянная прописка; 
имение; деревня; регион, страна», от протогерманск. 
*haimaz «дом» (также от дневнефризск. hem «дом, 
деревня», древненорвежск. heimr «резиденция, мир», 
heima «дом», датск. hjem, среднедатск. heem, немецк. 
heim «дом», германск. haims «деревня»).

 (simulator) (сущ.) 1835 г., людей, 
от лат. «симулятор» (копировщик, притворщик), от-
глагольное существительное, образованное от sim-
ulare «подражать», от основы similis «подобный». 
Применительно к тренажерам, имитирующим 
сложные системы, с 1947 г. (полетный тренажер), 
симулированный (прил.) 1620-е гг., «поддельный», 
причастие прошедшего времени от «симулиро-
вать» (гл.). Значение «имитирующий для прове-
дения экспериментов или обучения» появилось 
в 1966 г. (отглагольное существительное simulator 
в похожем значении относится к 1947 г. На коммер-
ческом жаргоне в 1942 г. означает «искусственный, 
имитация».
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Определение

• Симуляторы, которые можно взять домой или ис-
пользовать в любом месте (например, в ордина-
торской) (Bokhari et al., 2010 г.).

Портативная симуляция (Take-home Simulation) \ 
teyk \ hohm \ sim-yuh-ley-shuh n \ сущ.

Этим. брать (take) (гл.) поздн. древнеанглийск. ta-
can «взять, схватить», скандинавского происхождения 
(например, древненорвежск. taka «взять, схватить, 
ухватить», прош. вр. tok, причастие прош. вр. tekinn; 
шведск. ta, past participle tagit), из протогерманск. *ta-
kan- (от средне-нижненемецк. tacken, среднедатск. dle 
Dutch taken, Gothic tekan “to touch”), от германск. корня 
*tak- “брать”, неясного происхождения, возможно, 
оригинальное значение было «прикасаться».

Этим. симуляция (simulation) (сущ.) отглагольное су-
ществительное от основы причастия прош. времени 
simulare «имитировать», от основы similis «подоб-
ный». Значение «модель или макет для проведения 
экспериментов или обучения» появилось в 1954 г.

Определение

• Комбинация устройств (например, лапароскопи-
ческий тренажер), программного обеспечения, 
заданий, обучающих видеороликов, учебных нор-
мативов поэтапной подготовки, протоколов и об-
зорных материалов учебных программ, которые 
предоставляются участникам учебного процесса 
для использования дома или в других подобных 
локациях для проведения симуляционных заня-
тий (Уилсон и др., 2019 г.).

Телеприсутствие (Telepresence) \ ˈtɛlɪˌprɛzəns \ сущ.

Этим. теле (tele) (прил.) перед гласными тел-, слово-
образовательный элемент, означающий «далеко, уда-
ленно, действующий на расстоянии» (также, с 1940 г., 
«телевидение»), от греческого теле «далеко, вдали, 
на расстоянии», родств. teleos (родительный падеж 
telos) «конец, цель, завершение, результат» от про-
тоиндоевроп. корня *kwel- (2) «далеко в пространстве 
или времени».

Этим. присутствие (presence) (сущ.): сер. XIV в., 
«факт присутствия», от старофранц. presence (XII в., 
совр. франц. «присутствие»), от лат. praesentia «при-
сутствующее», от praesentem (см. настоящее (сущ.)). 
Present 1300 г. «существующий в то время», от старо-
франц. present «очевидно, под рукой, в пределах 
досягаемости»; как существительное, «настоящее 
время» (XI в., совр. франц. présent), непосредственно от 
лат. praesentem (именительный падеж слова praesens) 
«присутствующий, под рукой, на виду; немедленный; 
быстрый, мгновенный; современный, от причастия 
настоящего времени præesse» «быть перед (кем-то 
или чем-то). Значение «присутствующий на месте» 
появилось в английском языке с середины XIV века.

Определение

• Телеприсутствие — это преодоление географиче-
ского расстояния при помощи технологии, которая 
позволяет людям взаимодействовать и общаться 
так, как если бы они действительно находились 
в одном месте. Технология телеприсутствия реа-
лизована в таком программном обеспечении 
для домашнего использования, как Cisco WebEx, 
Zoom и т. д. Среда, которую человек видит через 
веб-камеру своего коллеги, например, является 
реальной, а не созданной компьютером средой 
(например, его офис или дом). В симуляционном 
обучении, технология телеприсутствия реализу-
ется в занятиях с использованием роботов-си-
муляторов с последующим дебрифингом, в ходе 
которых участники разделены географически, но 
используют эффект телеприсутствия, но не вирту-
ального присутствия (Shaw et al., 2018).

Сравните: ВИРТУАЛЬНОЕ ПРИСУТСТВИЕ (VIRTUAL 
PRESENCE).

Телесимуляция (Telesimulation) (Tele-OSCE) \ ˈtɛlɪˌ \ 
sim-yuh-ley-shuh n \ сущ.

Этим. теле (tele) (прил.) перед гласными тел-, слово-
образовательный элемент, означающий «далеко, уда-
ленно, действующий на расстоянии» (также, с 1940 г., 
«телевидение»), от греческого теле «далеко, вдали, 
на расстоянии», родств. teleos (родительный падеж 
telos) «конец, цель, завершение, результат» от про-
тоиндоевроп. корня *kwel- (2) «далеко в пространстве 
или времени».

Этим. симуляция (simulation) (сущ.) отглагольное 
существительное от основы причастия прош. времени 
simulare «имитировать», от основы similis «подоб-
ный». Значение «модель или макет для проведения 
экспериментов или обучения» появилось в 1954 г.

Определение

• «Телесимуляция использует коммуникационные 
технологии для осуществления взаимодействия 
между учащимися и инструкторами, находящи-
мися удаленно друг от друга, в ходе учебных за-
нятий с использованием роботов-симуляторов. 
Например, инструктор управляет манекеном 
и дистанционно модерирует подведение итогов 
занятия. Во время тренингов инструктор наблю-
дает за курсантами в режиме реального времени 
и дает немедленную обратную связь во время 
подведения итогов. Этот метод устраняет необ-
ходимость нахождения инструкторов, курсантов 
и роботов-симуляторов в одном месте в одно и то 
же время, обеспечивая возможность проведения 
регулярных учебных занятий на основе симуляци-
онных технологий для учреждений, расположен-
ных удаленно от официальных симуляционных 
центров. Кроме того, телесимуляция позволяет 
опытному инструктору симуляционного обучения 
наблюдать и напрямую помогать новым инструк-
торам, находящимся удаленно. Телесимуляция 
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становится широкодоступной благодаря веб-
конференциям, программному обеспечению для 
совместного использования экрана, микрофонам 
и веб-камерам. В то же время телесимуляция с ис-
пользованием роботов-симуляторов относитель-
но нова и недостаточно широко представлена в 
литературе, но может способствовать системным 
изменениям, предоставляя образовательный 
опыт медицинским работникам в тех местах, где 
в настоящее время не используются возможно-
сти симуляционного обучения с использованием 
роботов-симуляторов. В будущих исследовани-
ях необходимо решить несколько вопросов, для 
того чтобы более глубоко разработать данный 
образовательный подход, включая технические 
возможности, вопросы логистики, сравнение 
телесимуляции с другими методами симуляцион-
ного обучения и оценка ограничений телесимуля-
ционной платформы» (Хайден и др., 2018, с. 144). 

• «Телесимуляция (ТС) — это новая концепция, ко-
торая использует Интернет для установления свя-
зи между тренажером, инструктором и обучае-
мым, находящимися в разных местах» (Окрайнец 
и др., 2010, с. 417). «Телесимуляция использует 
Интернет для установления связи между тренаже-
ром, инструктором и обучаемым, находящимися 
в разных местах» (Окрайнец и др., 2010, с. 417). 
«При помощи двух симуляторов, нескольких ком-
пьютеров, нескольких веб-камер и базового про-
граммного обеспечения для видеоконференций, 
инструктор и обучаемый могут видеть друг друга 
в учебных тренажерах, а также видеть друг друга 
и разговаривать друг с другом» (Окрайнец и др., 
2010, с. 418). Телесимуляция отличается от «теле-
менторства или телеконференций, потому что 
она фактически соединяет два симулятора в раз-
ных физических местах», позволяя учителю и уче-
нику видеть, но не контролировать, что делает 
другой в режиме реального времени (Окрайнец 
и др., 2010, с. 418). «Телесимуляция — это новый, 
практичный, недорогой, эффективный и хорошо 
зарекомендовавший себя метод обучения опре-
деленным процедурным навыкам» (Микрогиана-
кис и др., 2011, с. 427). 

Сравните: ДИСТАНЦИОННАЯ СИМУЛЯЦИЯ (DISTANCE 
SIMULATION), УДАЛЕННАЯ СИМУЛЯЦИЯ (REMOTE 
SIMULATION)

Виртуальное присутствие (Virtual Presence) \ vur-
choo-uh l \ prɛzəns \ сущ.

Этим. виртуальный (virtual) (прил.). Значение «быть 
чем-то по существу или в результате, но не на самом 
деле или фактически» восходит к середине XV в., веро-
ятно, через значение «способный производить опре-
деленный эффект» (начало XV в.). В компьютерных 
технологиях значение «физически не существующего, 
но созданного программным обеспечением» впервые 
зафиксировано в 1959 г.

Etym присутствие (presence) (сущ.): сер. XIV в., «факт 
присутствия», от старофранц. presence (XII в., совр. 
франц. «присутствие»), от лат. praesentia «присутству-
ющее», от praesentem (см. настоящее (сущ.)). Present 
1300 г., «существующий в то время», от старофранц. 
present «очевидно, под рукой, в пределах досягае-
мости»; как существительное, «настоящее время» 
(XI в., совр. франц. présent), непосредственно от лат. 
praesentem (именительный падеж слова praesens) 
«присутствующий, под рукой, на виду; немедленный; 
быстрый, мгновенный; современный, от причастия на-
стоящего времени præesse» «быть перед (кем-то или 
чем-то)». Значение «присутствующий на месте» по-
явилось в английском языке с середины XIV в.

Определение

• «Ощущение физического присутствия с визуаль-
ными, слуховыми или силовыми эффектами, ге-
нерируемыми компьютером»; имеет схожее зна-
чение с телеприсутствием, но имеются отличия. 
«Телеприсутствие» означает «ощущение физи-
ческого присутствия виртуального объекта (объ-
ектов) на удаленной площадке телеоператора». 
(Шеридан, 1992).

• Виртуальное присутствие относится к сфере, в ко-
торой люди взаимодействуют скорее с компью-
терной средой, чем с физическим объектом (Са-
мосорн и др., 2019 г.).

Сравните: ТЕЛЕПРИСУТСТВИЕ (TELEPRESENCE).
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